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FoamPro

Instrukcja obstugi
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1 Wstep

Oprogramowanie komputerowe FoamPro stuzy do:

e Graficznego tworzenia i edycji programow ciecia wycinarki konturowej,
e Wizualizacji stanu pracy wycinarki konturowej,

e Parametryzacji wycinarki konturowej,

e Symulacji pracy wycinarki konturowej.
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2 Opis Programu

2.1 Interfejs programu
Podstawowe okno programu skfada sie z 4 gtéwnych obszaréw:
Zaktadki z gtéwnymi funkcjami i parametrami,

Projekt,
Edytor zaznaczonych obiektow,
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Status maszyny.
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Rysunek 1 - gtéwne obszary programu
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2.2 Budowa projektu

Projekt stworzony w programie FoamPro skfada sie z czterech rodzajéw elementow:

e Elementy podstawowe,

e Elementy grupowe,

e Pofaczenia miedzy elementami,
e Materiat (pianka).

Wszystkie elementy umieszczane sg w obszarze roboczym maszyny — ktdrego wymiary sg zgodne
z zakresem pracy maszyny. Obszar roboczy maszyny widoczny jest jako siatka 10x10cm. Na obszarze
roboczym zaznaczony jest materiat (pianka) — jako zielony blok. Ponizej obszaru roboczego znajduje
sie z20tty obszar, ktéry reprezentuje stét.

2.2.1 Elementy podstawowe

Kazda figura wystepujaca w FoamPro wyrazona jest za pomocg nastepujgcych elementéw

podstawowych:

Odcinek Jest to linia prosta tgczgca dwa punkty (wejscie i wyjscie)

tuk Jest to wycinek okregu, tgczacy dwa punkty (wejscie i wyjscie)
Punkt Punkt majgcy wejscie i wyjscie w tej samej pozycji

2.2.2 Elementy grupowe

Elementy grupowe stuzg do tgczenia kilku elementéw podstawowych i/lub elementéw
grupowych w jeden obiekt co ufatwia manipulowanie skomplikowanymi figurami. W programie
FoamPro wystepujg nastepujgce elementy grupowe:

Grupa taczy w sobie wiele elementéw podstawowych i/lub grup.

Uktad Pozwala na tatwe powielanie wybranej figury w postaci matrycy
ztozonej z wierszy i kolumn

2.2.3 Polaczenia miedzy elementami

Potgczenia miedzy elementami pojawiajg sie w programie FoamPro automatycznie pomiedzy
wyjsciem jednego elementu a wejsciem kolejnego elementu.

2.2.4 Materiatl (pianka)

Materiat zdefiniowany w projekcie reprezentowany jest jako zielony blok o odpowiednich
wymiarach. Materiat moze by¢ przesuwany (np. dosuwany do aktualnej pozycji noza). Elementy
projektu w zaleznosci od swoich wtasciwosci (wtasciwosé ,ruch z materiatem”) poruszane sg wraz
z materiatem.




© ® Straszyiski Kotodziejczyk, Pawet Strasagki. Wszelkie prawa zastrzene.www.maszynypianki.pl

2.3 Funkcje programu

Zaktadka

Wstawianie
elementow

Powielanie
elementow

Sterowanie reczne

Przyktadowe zastosowanie

Importowanie plikow DXF,

Wstawianie odcinkéw/tukéw/punktow,
Reczne definiowanie ciecia.

Powielanie zaznaczonych elementdw,
Tworzenie uktadow.

Pomiar odstepu pomiedzy zaznaczonymi elementami,
Reczny pomiar odlegtosci.

Sterowanie reczne pozycja (X, Y, C) noza,
Ustawianie zadanej pozycji noza.

Ustawienia

A

Ustawienia parametrow maszyny i programu,
Przegladanie danych diagnostycznych/dziennika prac.
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2.4 Tworzenie projektu

Proces tworzenia projektu standardowo sktadac sie bedzie z nastepujacych faz:

¢ Definiowanie materiatu,

e Wstawianie elementéw,

e Ustawianie kolejnosci elementow,

* Ustawianie wej$é/wyjs¢ elementow,
e Optymalizacja ciecia.

2.4.1 Definiowanie materiatu

W procesie tym nalezy zdefiniowa¢ zalecane odstepy dla danego materiatu
(co zautomatyzuje rozmieszczanie elementéw) i ustawi¢ wymiary materiatu (pianki).
2.4.2 Wstawianie elementéw

Proces wstawiania elementdw najczesciej polega na importowaniu plikéw DXF,
ich rozmieszczaniu (w tym obrét/odbicie itp.) i powielaniu (w tym. np. tworzenie uktadu).
2.4.3 Ustawianie kolejnosci elementow

Kolejnosé elementéw (tj. kolejnos¢ w jakiej bedg wycinane elementy) w programie FoamPro

ustawiana jest automatycznie podczas dodawania i powielania elementéw.

W szczegdlnych przypadkach moze okazaé sie, ze nalezy zmieni¢ kolejnos$¢ ciecia recznie
w celu unikniecia btedéw lub zminimalizowania czasu ciecia.

2.4.4 Ustawianie wejs¢ i wyj$¢ elementow

Po rozmieszczeniu elementow i ustawieniu kolejnosci niezbedne jest ustawienie wejsé i wyjs¢
elementow. Proces ten w programie FoamPro odbywa sie automatycznie po wybraniu odpowiedniej
funkcji. W szczegdlnych przypadkach moze by¢ wskazane reczne ustawienie wejsc¢ i wyjsé niektorych
elementéw.

2.4.5 Optymalizacja ciecia

W etapie optymalizacji ciecia zaktada sie, ze efekt dziatania programu ciecia projektu
da zadowalajace rezultaty. Nie mniej czesto zalecane jest skrécenie czasu lub poprawa jakosci ciecia
poprzez np.: eliminacje podwdjnych przejsé w figurach (rozbicie figury na dwa elementy i wyciecie ich
w réznej kolejnosci) lub w bardziej skomplikowanych projektach reczne prowadzenie noza.

Warto pamietaé o procesie optymalizacji figur podczas wstawiania elementéw — tj. czesto
szybciej jest zoptymalizowaé ciecie dwdch figur, zgrupowad je i powiela¢ niz optymalizowac ciecie
kilkunastu powielonych figur.
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3 Zalaczniki

3.1 Wymagania sprzetowe

Minimalne wymagania sprzetowe:

Procesor 2 GHz

Pamie¢ RAM 1GB

Miejsce na dysku 100 MB

Karta graficzna Kompatybilna z DirectX 9.0c lub nowszy

System operacyjny Windows XP SP2 32bit + .NET 4.0 + TwinCAT ADS

3.2 Skroty klawiszowe

Kasowanie zaznaczonych elementéw

DEL / DELETE
/ W trybie recznego prowadzenia ciecia:
cofniecie ostatniej operacji
Zaznaczanie wskazanego elementu
LPM

W trybie pomiaru recznego odlegtosci:
Wstawienie punktu pomiaru odlegtosci

Zaznaczanie elementéw wewnatrz obszaru

LPM + Przesuniecie W trybie pomiaru recznego odlegtosci:

pomiar odlegtosci

Przyblizanie/Oddalanie
Koétko myszki (Scroll)

Przesuwanie widoku

SPM + Przesuniecie

W trybie recznego prowadzenia ciecia:

PPM wstawienie catej figury

Podzielenie potaczenia miedzy elementami punktem ciecia we

Podwajne klikniecie LPM wskazanym miejscu

LPM — Lewy przycisk myszy,
PPM — prawy przycisk myszy,

SPM — érodkowy przycisk myszy (czesto w myszkach wystepuje jako wciniecie kotka)




